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このたびはスーパーファミコン専用ソフト「スラツブステイツク J をお買 
上げいただき、ありがとうございます。 

ゲームを始める前に、操作方法、使用上の注意など、この取扱説明書をよ 
くお読みいただき、正しい使用方法でご使用ください。 

しようじよう 、ちゆうい 

使用上のご注意 

1後は AC アダプタを、コンセントから必ず抜いておいてください。 
2テレビ画面からできるだけ離れてゲームをしてください。 

3長時間ゲームをするときは、健康のため彳時間ないし2時間ごとに10 

ぶん ふんしよろきゆうし 

分から15分の小休止をしてください。 

4精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や保管および強いシヨ 
ツクなどを避けてください。また、絶対に分解しないでください。 

5端子部に手をねれたり、水にぬらすなど、汚さないようにしてくださ 
い。故障の原因となります。 

6シンナー、ベンジン、アルコール等の揮発油でふかないでください。 

7スーパーファミコンをプロジェクシヨンテレビ（スクリーン投影方式 
のテレビ）に接続すると残像現象（画面ヤゲ）を生ずるため、接続しな 
いでください。 


健康上の安主に関9る i - /主思 

i れた状態^>、連続して長時間にわたるプレイは、 m 1 ! 胃>まし 
くありませんので避けてください。また、ごく稀に、強い光の刺激 
や、点滅を受けたり、テレビ画面等を見たりしている時に、一時的 
に筋肉のけいれんや、意識の喪失等の症状を経験する人がいます。 
こうした症状を経験した人は、テレビゲームをする前に必ず医師と 
相談してください。また、テレビゲームをしていて、このような症 
状が起きた場合には、ゲームを止め、医師の診察を受けてください。 


FOR SALE and USE IN JAPAN ONLY. 
BUSINESS USE and RENTAL PROHIBITED. 
本品の輸出、使用営業及ひ賃貸を禁じます。 
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は ひろ i だいうち♦う 

果てしなく広がる大宇宙…。 


その宇宙のどこかに極楽星といろ星がありました。 
このゲームの舞台は、その極楽星にある「ロココ町」 
という名前の小さな町。ロココ町の文明は今の日本 
より少しだけ進んでいますが、人々は素朴であたた 
かみがあり平和に暮らしていました。 

しかしその平和も長くは続きませんでした。ある 
時、ロココ町の周辺に「ハッカー」と名乗る悪の 
軍団が現われたのです。彼らは盗み、破壊などの 
悪行を重ね、さらには「改造人間」なるモンスター 
たちを作り上げて、町の人々を不安におとしいれま 
した。彼らがどこからやつてくるのか、そして彼ら 
の目的が何なのか？もちろん誰にもわかりません。 
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そんなハッカーたちにおびえるロココ It に、一乂 
の男の子が引っ越してきました。男の子の夢は、 
自立してお父さんのよろな立派な発明家になること。 
そのためにお父さんのもとを離れ、ロココ町で暮ら 
すことになったのです。 

この1の字こそ、このゲームのあなたで 
す。ロココ町に暮らすキミは、当然ハッカーたちが 
引き起こす数々の事件に巻き込まれることになりま 
す。果たしてハッカーたちの正体は何なのか？ 口 
丑 nq を襲ぅ目的は？ ^ t 

発明家としてのキミは、ロココ町に平和を取り戻す 
ことができるでしようか？ 
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とうじようじんぶつしようかい 

登場人物紹介 



言己念すべき主人公の発明第 
1号。ずんぐりむっくり、ド 
ラム缶の様な体型でとても強 
そろには見えないが、実は 
結構強かったりする。チュー 
ンナップする事でどんどん強 
くなつていき、頼もしい相棒 
になつてくれるぞ！ 


しゅじんこ < 

»另ょりも W で! 

父 • アキハバラ博士の様な 
発明家になるのが夢のちょ 

し#うねん かれ 

つとシャイな少年だ。彼の 
頭脳にかかれば、悪の秘密 
結社「ハッカー」など敵では 
ない!! . かもしれない。 



トンテンとカンテン 


開発室の発明マシンに住む 



(?) 正体不明の二人組。電磁 
棒やトンカチを駆使して主人公 

かいはつ てつだ おど 

の開発を手伝ってくれる。踊っ 
たり、投げキッスを送ったりと 

みよう げんき あか やつ 

妙に元気で明るい奴らだ。 
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ナギサさん 

栗色のロングヘアーが魅力の 9 美し 
いお手伝いさん。色々と主人公の 
世話を焼いてくれる。実は父親が 
主人公のために作ってくれた、母親 
に似せたアンドロイド。 


せんこ？ い /V 

戦闘員 


悪の秘密結社「ハッカー」の一番 
下っ端。上司 （？） の命令には絶対 
服従のかわいそろなヤツ。戦闢に負 
けたり弱みを握られたりすると急に 
卑屈になったり、妙にひよろきんな 
所もあったりと、霸気のないところ 

みりょく あい て# 

が魅力の愛すべき敵キヤラ。 



メタクラブ 

「沢ガニ」から作られ 
た、悪の秘密結社「ハツ 
カー」の改造人間。謎の 
石「ティアトロン」を手 
に入れるため、さらって 
来た人間たちをむりやり 
働かせて、その発掘を行 
っている。風呂好き。 






このゲームのボタン蘀 4 は、各画面によって蠢わって 
くるから注意しよう（画面の名称は10ページを-てね）。 
このページでは、ゲーム中でよく使うボタン操作につい 
てだけ解説するので、細かいボタン操作については各 
画面の解説ページを読もう。またボタン操作はウインド 
ウ画面のコンフイグで変更することもできるよ（このマ 
ニュアルではすべて初期設定状態で説明）。 











X ボタ > 

•フイールド11®でこのボタ 
ンを押すと、 Mi の変更 7 や、 
各種の_を行なうウインド 
ウ画面を呼び出します。 


R ボタン 

•ウインドウ画面内 
の各ウインドウで 
使 i します。 


Y ボタン 

かめんし♦じんこう 

• フィールド頂画で主人公が 
$在装 fe しているアイテムを 
崩します 0 


スタートボタン 

がめん せんとラがめん 

• フイー j レド面 ]®、 msmm 
で押すとゲームにポーズがか 
かります。 



A ボタン 

•話したい人の方を向いて A ボタン 
を押すと、その人と会話することが 
できます。 

• 調べたいものの方を南いて A ボタ 
ンを押すと、そのものを調べること 
ができます。 

かくがめん せんたく け；)てい 

• 各画面で選択したものを決定する 
のに用います。マニュアル+でボタ 
ンを^:しないで 「 MS ' する」とい 

ひ•{ラ1/ん ばあい お 

う^!がある場合はこのボタンを押 
すことを指します。 

• ワールドマツブ画面では町などの 
-ルドに入るのに_します。 


B ボタン 

かめんし气ラり/う と# 

• ウインドウ画面を終了させたい時 
や、ウインドウをひとつ前の画面に 

もど と#に♦ラりよく もじ けつ 

戻したい時、入力した女字などの決 
定事項を取り消したい時に使うキャ 
ンセルボタンです。 

•フイール K ®®、 ワールドマップ 
画面では B ボタンを押しながら移動 
すると、主人公がダッシュします。 
•戦闘中に_了するとチャージ•バ 
一のチヤージ時間が早くなります。 
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このゲームの画面構成は、フィールド画面、ワールド 
マップ画面、戦闘画面の3つに大きく分けられるんだ。 
また、フィールド画面では、装備の変更や、各種の設定 
を行なうウインドウ画面を呼び出すこともできるよ。下 
の図で各画面の切り替わり方を解説するので、マニユア 
ルを読むうえでの参考にしよう。各画面についての細か 
い解説はこの後のページを参考にしてね。 


/ がめん" \ 

しフィールド画面 J 



十字ボタンでマツを移動 
し、 A ボタンで入りたい場所 
を決定（イベントをクリアす 
るとワールドマツに次の 

み令し，つけん 

ii が出現します） 


I ウインドウ画面) 



(ワールド マップ画面ノ 


厂 せんとラがめん \ 

( __戦 H 画面 _J 
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めてゲームをプレイする又は/ 
「冒険をはじめる」にカーソル今备 
わせて A ボタンを押そう。次の 
「冒険のきろく」という画面で「は 
じめから」にキャラクターを合わ 
せて A ボタンを押すと、名前入力 
の画面になる。十字ボタンでカー 
ソルを移動させながら A ボタンで 
決定して、主人公に好きな名前を 
つけよろ。 

一度決定した文字をキャンセル 
したいときは、「もどる」にカーソ 
ルを合わせて A ボタンを押すか、 
B ボタンを押せば 0K 。 また、 
ひらがな以外の文字を使いたいと 


本体にカセツトをさして電源を 
入れ、タイトル画面でスタートボ 

お ひだり がめん ひよ9じ 

タンを押すと左の画面が表示され 
ます。ここで表示されるコマンド 
の役割は以下の通りです。 


せて A ボタンを押すか、セレクト 
ボタン、 L 、 R ボタンを押せば、 
カタカナ、英字、数字を選ぶこと 
もできるよ。 

入力した名前を最初から直した 
い場合は「はじめ」にカーソルを合わせて A ボタンを押そう。 
気に入つた名前ができたらスタートボタンを押すか、「おわる」 
に カーソルを合わせて A ボタンを押せば、 ゲームスター トだ！ 


§ 

怒 

勺エオ”キ〇ケ； 
サソ义 t ソ？子 V ，卜！ 
ナニヌネノ八ヒフへ本. 

■7 ミム J モヤユ3 

-1 * » 3 - % V ^ i V ； 

，ぐ m ! 心：： 
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( きろくの コピー) 一遠褚った i 己ろ il をコピーしたい 
ときは「きろくのコピー」にカー 
ソルを合わせて A ボタンを押そう。 
コピーしたい記録を A ボタンで選 
び、そのままコピー先の場所に 

いどう けってい さき 

移動して決定しよろ。コピー先に 
すでに記録がある場合は、その 
記録を消してしまうこともできるよ。 

なお、このゲームではセーブで 
きる記録は3つまでだ。 

( きろくを消す ） 記録を消したいときはこのコマ 

ンドを選ぼう。消したい記録を選 
んで A ボタンを押すと確認のメッ 
セージが出る。ここで「消します」 
を選べば、記録を消すことができ 
るぞ。 
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しゆうりようさいかい 

ゲ■ムのセ-ブ_87■再 H 


M mmnmimrjnpmnminf—_ ， M_»rnmw pgapmma» 


セーブしたい時は… 



ゲームのセーブは、主人公の家 
にいる「ナギサさん」に直接会っ 
て A ボタンで話しかけるか、ゲー 
ム序盤でもらえるアイテムの「卜 
ランシーバー」を使って「ナギサ 
さん」と交信することでできるよ。 
どちらの場合も、話しかけると左のよろな確認メッセージが出 


るので、「セーブしたい」を選ぼう。わざわざ家に帰らなくて 
もセーブのできるトランシーバーはたしかに便利だけど、場所 
によつては使えないところもあるので要注意。また戦闘に破れ 


て ゲームオーバーに なると、最後にセーブしたところからの ゲ 
ーム再開となるので、こまめにセーブするよろに心掛けよ5。 


ゲームを終了する時は… 

このゲームにはゲームを終了させるための特別なコマン 
ドはありません。ゲームを終わらせたいときは必ずセーブ 
をしてから、スーパーファミコンの電源を切ろう。 

ゲームを再_したい時は… 

セーブした場所からゲームを再開したいときは、タイト 
ル画面後の「冒険をはじめる」の 
項目で、再開したい記録を選んで A 
ボタンで決定しよろ。記録には 
主人公の名前とセーブした時のレべ 
ル、場所が表示されているぞ。 
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主人公が弓 1 っ綞してきたロココ町は小さいながらも、さまざ 
まな人々が暮らしている埸所。ゲームスタート直後にナギサさ 
んから言われるとおり、まずは町長さんのところに引つ越しの 
あいさつにろかがおう。 


1•耳をダンボにして人の話を聞きまくろう 

ナギサさんのきにしたがって、町 M さんへのあいさつ—はじめての口 
ボットづくり—お父さんの家という展開をこなしたら、ロココ町で_収 

l #? はけ じょ々*!うし，ラ k •う考はん まちじ，うひと はな はな 

jfc に励もう。_収集の基本は、とにかく町中の人に話しかけること（話 
したい人の方向を向いて a ボタン)〇話の中には攻略のヒントやアドバイス 

かすおお かく いちどは4 ひと に$め べつじ0はうおし 

が数多く隠されている。一度話しかけた人でも、二舍目には別の情報を教 
えてくれる場合があるので酬がらずに度も話しかけよう。 

2.运龠気》で、あるものはすべて S ベる 

し•じんこう匕え い-え な.か はんたな な•か つめい 

主人公の家をはじめ、あちこちの家の中にある本棚0その中には「発明 
のレベル〜」という本が入っていることがある。この本は、主人公が 
読んで 「ひらめく」 ことで、新しいアイテム や 武器•防具を開発できるよ 
うになる (- P 23) 重要な書物。本棚を見つけたら必ず A ボタンで調べて 
みよう（ただし主人公は自分のレベルと同じか、それ以下■のレへソ K ?) 「知 
明の kl しか読んでも理解できない)。本棚にはこの他にも重要なヒントが 
害かれた#^があるので、まめに調べよう。また本棚以外にも 「ひらめき」 
のもとや、ゲームを解くカギとなる報が隠されている。あるものはすべ 
て調べるというのが、フイールド1画面での鉄則だ。 

3- B ボタンダッシュで移動はすばやく！ 

ロココ町をはじめとするフイール K ®® では、 B ボタン+十字ボタンで 
主人公の移動スピードを上げることができる。同じ場所を M 度もしな 
ければならななど、 B ボタンダッシュでストレスなしに移動しよう！ 
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〇 害人公の家…しゲ「厶はここから 
M まりま|。 li 手のナギ y さん 
もここで暮らします。お父さん 
は町の^帆に住んでし、ます。 

0 .まずはここにぃる 1} 實 

さんに弓 I っ越しのあぃさつに行 
きましよラ 〇 

❸ iMi •••お交さんのことを¥か 
ら知ってぃるクリスピーさんの 

みせ よ彡 ごラせいよラ 

お店。ロボット用または全成用 
のアイテムを買うことができま 
す 0 主人公もたびたびお世話に 
なることでしよう。 

けぃさつ とう はつめぃ しっぱぃ 

〇 警察…お父さんの発明の失敗に 
よる大_を知っている餐官が 


います。発明家のことをよく思 
っていないので、牢屋に入れら 
れないよう注意しましよう。 

けいじ砵ん まち じけんきしゃ 

❻ 掲甜反•.何の事件 I 賭、ミント 
さんの書く ニュースが 掲示され 
ています。 ロココ 町の^^ 
をいち早く知ることができるの 

まち もど とき かなら d 

で、町に戻った時には必すチェ 
ックするようにしましよう。 

きんじネ いえ ひと いえ はい とき 

近所の家…人の家に入る時は A 
ボタンでチヤイムを鳴らしてか 

$ほんなか ひとはなし 

らが基本0中にいる人の話には、 

せけんばなしおも 

なんでもなしヽ世間 I 舌に思えるよ 
うなことにも、重要なヒントが 
隠されていることがあるので聞 
き逃さないようにしよう。 
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がめん 


ワールドマツフ画面 


初めて作っ尽ロボットをお交さんに麁せに台くと字なギ、口 
ココ町の外に出ると、画面はワールドマップ画面に切り替わる 
ぞ。ここでは表示された道の上を十字ボタンを使って移動しよ 
う （ B ボタンを押しながら移動するとダッシュできる）。点滅 
している丸いポイントの上にくると、その_所の地名が画面に 
表示される。ここで A ボタンを押すと、フィールド画面に入る 
ことができるぞ。道はイベントをクリアすることによってどん 
どん広がっていくよ。 

また、ワールドマップ画面 
でセレクトボタンを押すと、 

十字キーを使ってマップ全体 
を見ることができるビュー ■ 

モードにもなるよ。 


ゲーム序盤のマップ 


ちょうし♦じんこう じたく 

〇 ロココ町…主人公の自宅があり、 
ゲームの^点となる場所です。 

©おとう さんの泰••ロコ 

とう す けん年，うじょ し♦じん 

お父さんの住む研究所です0主人 

こう じ-た j どう本ラ かいはつしつ 

公の自宅同様、ここにも開発室が 
あります。 

一^ もりかわら かいぞうにんけん 

©森、❹ 河原.••ハッヵ-の改^人間 
たちがすむ fe 険な場所です。 

© どうくつ入り口...洞窟内にはハツ 
力一の利 i 密^也があるという噂も0 
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ウインドウ画面 


フイールドで X ボタ/、 
またはセレクトボタンを押す 
と装備の変更や、各種の設定 
を7なうウインドウ画面を呼 
び出せるよ。ここでは画面 
左上に表系されたアイコンを 
十字ボタンで選んで A ボタン 
で決定することで、次の項目 
の設定ができるんだ。 




主人公やロボツトの装備の変更 
を行ないます。装備を変更したい 
キヤラクターを十字ボタンで選び、 
A ボタンを押してアイテムウイン 
ドウを呼び出します。 






r 主人公のアイテム装備 ） 

し♦じんこうばあい そうび じ♦う 

主人公の場合はここで红備したいアイテムに十 
字ボタンで力ーソル、を合わせて A ボタンを押すと 
左との「そうび」の項目に力ーソルが点滅します。 

いち"ど お f うびかんりょう 

このままもう一度 A ボタンを押すと装備が完了し 
ます。以前に装備していたアイテムはこの時自動 
的に入れ替わります。主人公が蒲できるアイテ 
厶はひとつだけなので、必要に咬^て装備し直さ 
なくてはなりません。なお、主人公に装備したア 
イテムは、フィ.ールド画面上で Y ボタンを押すこ 
とによって使用することができます。ま.たアイテ 
ムによっては Y ボタンを押さなくても fei してい 
るだけで効果が現われるものもあります。 
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( ロボツトのアイテム装備 ) 

はあい みぎ又ひ太りてせなか あ]^ 

ロボットの場合は右#、左手、背中、足の4力 
所にアイテムを蒲できます。アイテムウインド 
ウで、装備したいアイテムにカーソルを合わせる 
と、そのアイテムを装備できる&分をオレンジ色 

どうじ げんざいのうりょくちあおいろ b L ： ひメうじ 

で、同時に現在の能力値を青色の文字で表示しま 
す。次に A ボタンを押すとアイテムを備して、 

そうびご のラりよ•くちひょうじ あたら 

装備後の能力値を表示します。新しいアイテムを 

て い ばあい いちどそうび のラりょくち 

手に入れた場合は、一度装備させてみて能力値の 
変^匕をチェックしましよう。 


__アイテム整理術_ ) 

主人公の場合もロボ ッ トの場合も、アイテムウインドウにストックさ 
れた条装備のアイテムを並べかえることができます.」 

• A ボタンによる「ならびかえ J 
アイテムウインドウで並びかえたいアイテム 

に 力ーソルを合わせて A ボタンを押し、装備さ 
れる場所に点滅表示された2個目の力ーソルを 
+季ボタンで並べたい位畫まで移動させます。 
ここでもう一度 A ボタンを押すと「ならびかえ J 
が完了します。 

• X ボタンによる「ならびかえ J 

並びかえたいアイテムにカーソルを合わせて 
X ボタンを押すと、同じイ立#に2個目の力ーソ 
ルが点滅^されます。このカーソルを並べたい ii 所まで移動してもう 
—度 X ボタン（または A ボタン）を押すと「ならびかえ」が完了します。 

•セレクトボタンによる「ならびかえ」 

主人公の場合、アイテムウインドウで セレクト ボタンを押すと「アイテ 
ム を} _#になら びかえますか？」というメッセージが 表示され ます。こ 
こで 「ならび かえる」を 選択•決定す るとストック されたアイテム すべ 
てを 種類順に並び かえます。ロボ ッ トの場合は、確認 メッセージな しで、 
ストック されたアイテム すべてを 種類順に並び かえます。 





























•スタートボタンによる「空与つめ」 

スタートボタンを押すとストックされたアイテ 
ムの間のすき間をつめることができます。 


•アイテムの内容を知りたいときは？ 

アイテムウインドウで内容を知りたいアイテム 
に力ーソルを合わせ、 Y ボタンを押せばそのアイ 
テムの内容を表示してくれます。 

•不要なアイテムを捨てたい時は？ 

アイテムウインドウで备てたいアイテムにカー 
ソルを 备 わせ、「ならび かえ」 の要領で 「ゴミ 籍」 
のアイテムに2個目の力ーソルを移 li させます。 
ただしアイテムは「リサイクル」で買い取っても 
らうこともできるので（― P 26)、 やむを得ない場合以外は捨てないほう 
がいいでしよう。 



ゲーム 序盤の装備はト ランシーバーを 

ゲームの冒頭でナギサさんからもらえる「トランシーバー」のアイテム。 
これを使えばわざわざ自分の#に帰らなくても、ゲームをセーブしたり、 
ヒントをもらうことができる。主人公には特別な#を除いて「トランシ 
ーバー」を fa 備させ、 Y ボタンですぐに使えるようにしておこう。 
























複数のロボットをに参加さ 
せる順番を決定したり、アイテム 
を便用して、ロボットのエネルギ 
一回槍、サビとり、スクラップに 
なつたロボツトの修理を行ないます。 



• r いれかえじゆん」 

写真のアイコンに十字ボタンで カーソルを 备わ 
せ A ボタンを押すと、ロボットを戦闘に参加させ 
る順番を去めることができます。戦闘に登せ 
たい順にロボ ッ トを十字ボタンの左右で^ R し、 
A ボタンで^:します 0 


•エネルギー回復、サビとリ、スクラップの嫌理 

「いれかえじゆん」のアイコンの右測には、口 
ボットのエネルギー回復、サビとり、スクラップ 
の修理に使うアイテムかされます（ただし_ 
っていなしヽ場合は表宗されません)。十字ボタンで 
使いたいアイテムにカーソルを合わせて A ボタン 

け p て•い つぎ じ♦うじ つか 

で決定し、次に+字ボタンで使いたいロボットを 
選んで A ボタンで^:します。 


ステータス 


昼运会兔 ！ ■ 

■ 

© エニ LV 2 2. 7JTt 


尊 二:.： 1 ‘ 


E«PTV 


E«PTV 



主人公やロボットの装備、プログ • 

ラムポイント、お金、ひらめきアイ 
テムなどの状態を確認することがで 
きます。状態を確認したいキヤラク 
ターを十字ボタンで選び、 A ボタン 
を押してステータスウインドウを# 

び出します。 
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〇 差アイテム 
❼ 码碰ァィテム 

〇 アイテム 


© 右手備アイテム 


〇 


0 


〇 m 

Q &ステータス（プログラム 
ポイントの振り分け状況） 

0 現在のエネルギー/ヱネルギ 
-の最朵直 

_ かくのうりよくち 

❹ mm 


# 


^3/^ ラ〜孕又 
Iネ J レ— • 42 

イワー 15 

20 
7 

チ S 



〇 線 

© 難のレベル 

I げんざい けいけ4ち 

❸ 現在の EXP (_ 直） 

Q 次のレベルになるまでに 
必要な EXP (_ 直） 

© ネ I っ ているお签 


❻ ロボット1体に振り分けら 
れるプログラムポイント 
〇 fc 備しているアイテム 

〇 ひらめいたアイテム数 

© ひらめいたアイテムの 


ロボ ッ トの ステータス ウインドウ 


〇〇❻❻❼〇 


t 


\\一 


ン 23 19 i 
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かいはつ とうろく れんぞくわざ 

開発マシンで登録した連続技 
(― P 29) を表示し、使用可能かど 
ろかを教えてくれます。十字ボタ 
ンで連続技を確認したいロボット 
を選択し A ボタンで決定すると、 
以下のよろな画面が表示されます。 



メッセージスピード（はやい/ 
ふつろ/おそい）、サウンド（ステ 
レオ/モノラル）、ボタン設定を 
変童する場合に使用します。十字 
ボタンで変更したい項目を選び A 
ボタンで決定します。赤い字で 
表示されているのが現在の状態で 
す。初期状態では写貪のよろに設 
定されています。 




おわり 


ウインドウ画面を終了させ、フ 
イールド画面に戻ります。 B ボタ 
ンでも同じ操作ができます。 
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かいはつしつ 

問発室にて 


開発室にある発明マシンではアイテムの開発 • 合成、 
ロボットの作成など、さまざまな作業ができるぞ。発明 
マシンの前に立って A ボタ 
ンを押すと、写真のよラな 

かめん ひようじ 

画面が表示される。 

画面上部のアイコンから 
やりたい作業を十字ボタン 
で選択して、 A ボタンで 
士定しよ*3。 




発明したアイテムを開発する時 
に使います。開発するためには、 
「発明の友」といろ本を読んだり、 
人の悩みを聞いてあげたり、さま 
ざまなものを調べることで、 
主人公が「ひらめく」ことが条件 
となります。「ひらめいた」アイテ 
ムは発明マシンの「アイテムをつ 



くる」で、開発することができます。 

この「アイテムをつくる」のウインドウは、 
主人公用とロボット用に分かれています。ま 
ず作りたいアイテムのあるウインドウを L 、 
R ボタンで選び、十字ボタンで作りたいアイ 
テムに カーソルを 合わせて A ボタンで決定し 
ます。開発にかかる費用と確認メッセージが 
表示されるので、「作る」「やめておく」のど 
ちらかを選択します。 

なお、一度「ひらめいた」アイテムはお金 
の許すかぎり何度でも開発することができます。 
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i •ゲームでできる I な iii 

•ブーツ . 主+公のおとうさんの蒙にある「発明の友レベル ij 

を読むとひらめく。 

• メタルソード ……主人公の家にある_の妄レベル2」を読むとひ 
らめく。 

•ヘビー シールド… 主人公の家にある「発明のレベル5」を読むとひ 
らめく。 

メタルソードやブーツなどは最初から装備していますが、合成 
することでさらに強い fc 備に変えることができます。防御力重繞 
のロボットにはヘビーシールドを装備させてやるとよいでしよう。 



持つているアイテムのろち2個 
を合成して、新しいアイテムや装備 
を生みだすことができます。アイ 
テムの組み合わせ方は、主人公の 
アイテム同士、ロボットのアイテ 
ム同士、主人公とロボットのアイ 
テムと、自由。組み合わせるアイ 
テムを L 、 R ボタンと十字ボタン 


で選び A ボタンで決定しましよう。合成できる組み合わせは限 
られていますが、スクラップ同士の合成やスクラップとロボツ 
卜の装備品との合成は強い装備品を生み出せます。 


1.ゲーム序盤で合成できる主なアイテム装備 

•スクラップ 1とメタルソードを合成—バトルソード 
參 スクラップ5とさびトレールを舍成— サビー ズシールド 
•さび トレールとすぐナオールを，成—しゆうりキット 
•さ びたドリルとさびトレールを合成—もぐらドリル 

他にも組み合わせ次第で便利なものから使えないものまでいろ 
いろ合成できます。現在持っているアイテムの組み合わせはすべ 
て試してみるようにしましょう。 















2.滅してみよう！ 

•スクラップ 3と ？？？ を合 4 WD ブーツ 
拳 メタルアクスとスクラップ1を合成—? ? ? 
•けむり だまとスクラップ7 を合成—? ? ? 


3.合成の法則を覚えよ5 ! 

いくつかの例外を_けば苘じ食器、同じ系列の武器は T 7 イテムの合成がで 
きる。また、レベルの M い武器でもレベルの高いものと合成することで、さ 
らに強力な武器になったり、逆に使えないアイテムになってしまったりなん 
てこともあるのだ。アイテム合成の法^を覚えて無駄のない合成をしよう！ 

•装備のランク 

合成したアイテムの強弱は武器のランクに関係します。ランクというのは 
系列の中での優劣^表した言葉で、ソードを例にしていえば 
メタルソード—バトルソード-フルメタルソード 
の順に強力になっていくことをいっています。合成した時にできる武器のラ 

たか ほうゆう.せん どう ぶき U あぃ りょうはう た 

ンクは亭い方が彳憂先され、同ランクの武器の場合は、両方のレベルを足した 
数字か％成アイテムのレベルとなります （ レベルの最大値は9 )。 上手に合成 
を行えは'強し、武器を手に入れることも ° 難しくはありませんから、爸 ゞ と試し 
てみて下さい。 

•合成の法則 

<武器のランクが同じもの> 

ランク—同じ 

レベル—両方のレベルを足したもの 

例）メタルソード LV .3+ メタルソード LV .5=> タルソード LV .8 

<武器のランクが禺なるもの> 

ランク—®いほうを®先 

レベル—（武器ランクの®いほうのレベル）+ (武器ランクの低い 
ほうのレベルの 1/2) 

(ただし、せ点以下は切り捨て。レベル〗は計算に加えません H 列 2) 

例1 ) バトルソード LV .4+ メタルソード1_\/.5 = バトルソード LV .6 
例 2〉 バトルソード LV .3+ メタルソード LV .5=^< トルソード LV .5 

アイテムを利用した合成は、武器レベル1となります。また、ブーツ、パ 
ック、シールドも同 I 策です。 

例）メタルソード LV .3+ スクラップ1=バトルソード LV .1 
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闕 


リサイクル 


◎的 




いらなくなったアイテムを買い 
取ってもらえます。「アイテムをつ 
くる」「アイテムごろせい」と同じ 
ようにアイテムを選択し、 A ボタ 
ンで決定しましよう （ Y ボタンで 
選択したアイテムの説明も聞けま 
す）。ただし、アイテムは合成の 
材料にも使えます。リサイクルす 


るか、合成するかはよく考えて行ないましよ5。 



「ロボットをつくる」のアイコ 
ンを選択 • 決定するとその費用と 
確認メッセージが表示されます。 
ここで「作る」を選択すると、謎 
の二人組の掛け声とともにロボッ 
卜制作がスタートします（一度 
「作る」を選択すると B ボタンによ 
るキャンセルはできないので注意 
しましよう）。 


ロボット作成の丰厢 



1ロボットに名前をつける 

P 11の主人公の名前のつけ方と同じ操作 
です。決定したら A ボタン、またはスター 
ト ボタンで次に進みます。 

2 プログラムボイントの振り分け/ボデ 
イカ ラーの 決定 

画面 i 部に青く表示されているのが、主 
人公が、ロボットに振り分けることのでき 
るプログラムポイントです。十学ボタンの 


上下で振り分ける能力を選び、十字ボタンの左右で振り分けるポ 

そうけん /) •くのラり4 く せつめい ふ わ れい 

イントを増減させます（各能力の説明と振り分け例は — P 27)。 
最後のボディカラーの項目では 、 R (赤 ）、 G Olli、B (青）の 
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3省を裊ぜ备わせて、□ボットにの綷み 
の色をっけることができます。すべてのボイ 

けってい かいはつとつ がめん 

ントを決定したら、 A ボタンで開発室の画面 
に M ります 0 


ブログラムポイントを振り分けて， 
オリジナルロボツトを作ろう！ 


レベル1の状態で主人公が持っているプログラ 
ムポイントはたったの40ポイント。ロボットの特 
美や戦闘での攻略法はポイントの邊り分け方でぜ 
んぜん変わってくるから、上¥にポイントを振り 
分けてロボットを作っていく必要があるんだ。 

それじゃあ、さっそくキミだけのオリジナルロボットを作ってみよう! 


へ 

ジ ♦ 

香簪 

HUB 



•エネルギー（ロボットの HP) 

敵がたくさん現れた時のことを考えて多めに振り分けておくとよいでし 
ょう。一番最初は20ポイントもあれは^です。 

※初期状態ではエネルギーに40ポイント入っていて、ここから各ハ•ラメー 
夕一に 痕 り分けるようになっています。 

•パワー（ロボットの攻擊力） 

羊刀めのうちは7ポイント、攻重視の人なら10ポイントも振り分けて 
おけばよいでしょう。この数値には装備が持つパワー数値も足されますか 
ら、持っている装備を考えて_なく痗り分けることが大切です。敵が強 
くなってきたらそれに合わせて数値を上げていくようにしましょう。 

•ガード（ロボットの防®力） 

とても大切なパラメーターです。この数値が高ければたくさんの_が襲 
っ てきても安心です。劫めは6ポイントくらいにしておき、苦戦するよう 
であれば10ポイントくらいに上げてみましょう。 

かいひりよく めいち♦うりつ 

•スピード（ロボットの回®力/命中率） 

このパラメーターを増やすことでロボ ッ トは、 g からの攻 il を受けにく 
















くしたり、自冷の玫擊を命中させやすくすることができます。ポイントを 
磨り芬けてもノワーやガードのようにはっきりと効果が目に見えることは 
ありませんが、ゲームが進むにつれて'必要になってくるパラメーターです。 
最初は4ボイントくらいでも、レベルアップのたびに少しずつでも振り分 
けるようにしておきましょう。 

•チャージ（チャージ.バーの回相スピード） 

この パラメー ターが低いと、ロボットが一回攻撃する間に敵の攻撃を何 
度も受けてしまいますし、連続技もかなりのチャージを消耗するので少し 
でも振り分けておきたいところです。レベル1の時点では3ポイントくら 
いにしておき、レベルがあがるごとに2〜3ボイントを振り分けるように 
しましょう。また、戦闘中は B ボタンを連 TT することでチャージ•バーの 
固复を早めることができます。 


レベル1の標準的な 
ポイント振り分け例 

エネルギー…20 
バワー…………7 
ガード…… 6 
ス ピー ド………4 
チャージ . 3 




ロボットのエネルギー回復、サ 
ビとり、スクラップになつたロボ 


ットの修理を行ないます。アイテ 
ムウインドウ画面の「メンテナン 
ス」はアイテムで回復や修理を行 
ないますが、こちらはお金を払っ 
てメンテナンスを行ないます。 
操作は十字ボタンの上下て直した 
いロボットを選び、 A ボタンで決定します。すると、故障の 
程度によってかかる金額を教えてくれます。場合によっては 
治療アイテムを用いて直したほうが安くすむこともあります。 



























プログラムには矢きく谷けて 2 
つの要素があります。「プログラム」 
のアイコンを選んで、左の画面に 
なつたら、プログラムしたいロボ 
ツトと「きほんステータス」か 
「れんぞくわざ」のどちらかを 
選択_決定しましよう。 



きほん ステータス 


•ferf94. ント 


〜 7 

み ►- 0 

## 

-v & 



の操作は「ロボットをつくる」の時と同じです。 


「ロボットをつくる」 （ P 27) で荇なったプロ 
グラムポイントの振り分けと、ボディカラーの 
決定をやり直すことができます。十字ボタンと 
A ボタンでプログラムするロボッ トを選んだ4、 
「きほんステータス」を A ボタンで選びます。後 


れんぞくわざ 



れんすく户さとう令く と？るく れん 

ロボ ッ トに連樹支を登!！したり、囊录した連 
続技を変更したり肖 lj 除することができます。連 
続^とは、 L 、 R 、 X のそれぞれのボタンに登 
If された武器を組み合わせた必殺技のことです 
(ただしシールドとパック系を装備している場合、 
それらを装備しているボタンを登できないこ 
とがあります)。十字ボタンと A ボタンでプログ 
ラムするロボ ッ トを選んだ後、十字ボタンで「れ 
んぞくわざ」を選び A ボタンで決定します。連 
続 g はロボ ッ ト1体につき8つまで登||できます。番号を si んでする 
か肖酴するかを決めます。 

組み合わせは L 、 R 、 X の3つ（あるいは2つ）のボタンの組み合わせ 
で登録されます。登$录を A ボタンで、;夬定した ら主人公の起^を各めるのと 
同じ要領で鏟に名前をつけます。一度 Sll した S を M んで、もう一虔「と 
うろく」を選ぶと、登録を変更することもできます。連 liM は糸 k み备わせ 





WM2 
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によ っ て M の破壊力や消費されるチャージ量に差が i るだけでなく、_ 
じ組み I わせでも、装備しているアイテムを変更することで技の内容が 
変わったり、便用できなくなったりもします（使用できなし為は名前が 
赤くなることで知らせてくれます)。 

下に代#勺な M の組み合わせを紹介するので、プレイの参考にしてみ 
てください 0 


きょうりょく れんぞくわざ 


強力な連綾技を探し出せ 

L • R • X ボタンの組み合わせによって生まれる連続技はどれも強:6 
なものばかり。右羊に剣.左手に銃.背中にボム 
を装備したロボットを例にして^^支をいくつか 
結介するので試してみよう。もちろんこの他にも 
装備する武器やボタンの組み合わせでァッと驚く 
強力な連続技を作りだすことができるぞ。 


一 f 一 

I 


參連絵技パターン1: X • R•R 

同じラインにいる敵に向かってジャンプしたあと、敵の背後に回り込 

If ん fr \. C う过8 

み鈿で2回攻撃します c 


參連絵技パターン2： L • R•L 

同じラインにいる-にダッシュして近づき、敵の正面と背中を1回ず 
つ剣で攻擊します。 


參連纊技パターン3 : L • X •- 

U ひかり かめんせんたい ひかり 

ロボットから発せられる光で画面全体がフラッシュします,、この光は 
ラインに関係なく、すべての敵に対してダメージを¥えることができます, 


開発マシンのメニューを終了さ 
せ、もとの画面に戻ります。 















戦閽について 

がフィールド1でモンスターに运廠するといよ 
いよ戦闘に突入だ。この時 
にモンスターが主人公の 
横、または後ろから接触す 
るとモンスターに先制攻撃 
をとられてしまうので、 

接触する時は正面からぶつ 
かるように心がけよう。 
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i の見方 


鉍モンスター 
の¥4 ■ 


❸ 

Q 

翁 



ィ，て| ボ' 

••こ. a 2: 態 


マーク 


ロボ ッ トの現在の エネルギー 彳 I/M の エネルギー 値 

〇 タイム襄宗…タイムが〇になる M に fell を終了させるとデータ（経験 
\ k にボーナスポイントが加算されます。また、タイムが0になると 
のカプセルは消滅し、カプセルなどで手に入れたボーナスボイ 
ントも失ってしまいます。 

❷ チャージ•バ—チャージ.ゾ《一が満タンになるとロボ ッ トにネ穿含を 
出すことができるようになります。チヤージ中 5 は B ボタンの連打で 
回復スピードを早くすることができます。 


❸ カプセル…ノ ゞ ンチや_によるで開けることができます。中に 
はアイテムやボーナスポイント（経験値）が入っていることがほとん 
どですが、時には開けただけで装備のレベルが上がったり、トラップ 
だったりと中身は様々です。 


ロボットステータスの見方 _; 

なまえ ひょうじ けんさ to か 

名前がブルーで表示されているのが現在使って 
いるロボ ッ トです。エネルギー表示の;^に黒い 
ドクロが表示されている韓はロボ ッ トがサビついている状態です。サビが 
つくと讎5中自ぜ勺にエネルギーが矣われていきます。また、青いドクロ 
がされている§4はロボットか 1 昆乱してしま っ ている状態にあるという 
ことです。このほかにも、ロボットが動けなくなって必殺技が使えなくな 
る「停止」状態（ロボ ッ トの頭の上に’’ STOP " が表示される）や、コマン 
ドが使えなくなる「コマンド不可」我態など、敵の攻 fe を受ける 
ことでロボ ッ トはさまざまな状態に裔ります。 


ENIX1 17/ 20 中 
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コマンド 



A ボタンを南すとコマンドウィンドウが装系され 
ます 0 以下のコマンドが選択できます。 

•こうげき 

ロボ ッ トの装備している武器で攻擊します。 「R 
UN」 を®尺することで^^を使うことができま 
す。また、コマンドウインドウを開かなくても、し 
R、 X ボタンですることもできます。 

ぅぎょ 

エネルギーが残り少ない時など、ロボ ッ トに身を守 
らせダメージを滅らします。 

•にげる 

戰閼 S® から逃げだそうとしますが、失敗すること 
もあります。逃げだすのに成功すると戦闘が始まつ 
た場所の一歩手前に h ります 0 


主人公がする行 ii を決めます 0 ロボ ッ トにアイテム 
を使ったり、弱ったロボ ッ トを入れ替えたりするこ 
とができます。ロボットの入れ替えはコマンドウイ 
ンドウを開かなくても、セレクトボタンを押すだけ 
で行なうこともできます。 



(wmi ) C 

r § ぜん 

敵を全滅させることにより 

せんとう し！！^り/う たお て拳 

戦闘は終了します。倒した敵 
のデータ（経験値）をもらう 

がめんみ/うえ 

ことができ、画面右上のタイ 

ない し气クり4う ばあい 

ム内に終 f させた場合はボー 
ナスポイントも同時にもらう 
ことができます。 


I ゲームォーバー》 

し♦じんこう かい!£2 

主人公の開発したロボット 
がすべて破壊されてしまった 
ら ゲームオーバー となり、才 

かめん bt 

ープ ニン グ画面に民されてし 
まいます。こまめにセーブを 
するように心がけましよう。 
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けいけ ん专 

経験値について 


このゲームでは鉉験値は「データ」と呼ばれ、それを 
表わす単位として「メガ」が用いられているんだ。デー 
夕は戦闘で敵を倒すことで得られるけど、ほかにも戦闘 
時に表示されるタイム内に戦闘を終了させることでもら 
えるボーナスポイントや、戦闘画面中に出現するカブセ 
ルの中身という形でも、もらえるぞ。 

獲得した データが ある 

ぃってぃ y う令 たっ 

一定の数値に達すると 
主人公はレベルアップ！ 

次のレベルに達するまでに 
必要な データの メガ数は、 

ウインドウ画面の「ステイ 
タス」で確認できるよ。 


ポータブル発明マシンを使いこなせ！ 

せんと j レ♦ラり名•う し♦じんこう 

章^か赞了して公がレベル 
アップすると、その M だけ「ポー 
タブノ_マシン」というシステ 
ムが使えるようになる。洞窟のよ 

かいはつしつ ちか ばしよ 

うな開発室が近くにない場所にい 
る轉にはすごく便^なので、スム 
ーズにゲームを進めるためにも、 
上奉な使い方を覚えておこう。 

レへ•ルアツ プするとに 
発明マシンと似た「ポータブリ_マシン」 

の画面になります。「おわり」を_するか、 

B ボタンで)させないかぎり「ポータブル 
発明マシン」を使用することができます。 
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■ゲームの で「ひらめき」を_たアイテ 
ムなどは「アイテムをつくる」を_してさ 
っそく作ってみましよう。 


つた武器•スクラップなどの棄になるア 
イテムはわざわざ開発室まであらなくても、「アイテムごうせい」 を m んで 
合成することができます。 



濩畐1®!織⑽咖 


■ゲーム を進めているうちにアイテムが増え 
てきたら「リサイクル」でトロンに変えてし 


まいましよう。ただし、'必要なアイテムを卜 
ロンに i えてしまわないよう Mi が錄です。 

ながら「ポータブル発明マシン」では「ロボ ツ トをつくる」は趣尺 
できません 0 ロボ ツ トを作ることができるのは p 开シンだけです。 

_ 「メンテナンス」を_すれば‘、、:や森などにいてもロボットを修_ 


することができます。「プログラム」でプログラムポイントをエネルギーに 
振り分けてから_するとよいでしょう。 


■レベルアップ によって得た10ポイントのプログラムポイントを「プログ 
ラム」でロボットに振り分けましょう。この b | に、ゲーム邊¥でダメー 
ジをよく受けていたのであれば 
「ガード」ゃ「チャージ」を、續 
にダメージを¥えられなかったの 
であれば「パワー」や「スピード」 

の項Iを上げるとよいでしょう。 


m - i 「ぉゎり」を趣尺したら泌 

のレベルアップまで「ポータブル発明マシン」を feffl することはできませ 
ん。やり残したことがないかよく確認してから「おわり」を k ぶか b ボタ 
ンを押しましよう。 
























しようかい 

アイテム解介 


ゲーム中には主人公が使用するアイテムがたくさん 
登場する。手にいれたアイテムは、ウインドウ画面でそ 
の内容を確認するよラにしよう。 

すぐナオール ロボ ッ トのエネルギーを最大値まで齒復 
してくれます。ただレ、壤れている（エネルギーが0になって 
いる）ロボ ッ トに^^してもエネルギーはしません0 


さびトレール 

敵のサビつき攻擊によりサビてしまったロボツトを直し 
てくれます。トラップによるサビつきにも有^です。 


しゆうリキツト わ 

エネルギーが 0になり、壊れてしまったロボットを修理 
することができます。 


スーバーボム 

±が戦に I吏角することで、画面内にいる敵全体 
にダメージを ¥えることができます。 


けむリだま H 蘇に礙すれば、か ら H げだすこ 
とができます。また、フィールド画面上でイ吏用することで、画 
面上め敵の動きを一定時間止めることができます0 


トランシーバー 垄の索にし、るナギサさんと言するた 
めのアイテム。ナギサさんと連絡が取れればどこでもセーブで 
きますが、電波の届きにくし、地下などでは#用できないことも0 


びつくリホーン 

爆^のような大きな音をだすことができるラッパ （？） です。 
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もぐら!^リル 

もぐらちをしたドリルです。これを S えば.やわらかい岩や壁 
などを掘って穴を開けることができます。 


jPB カギ 首のなかにはヵギがかかってし、て南かなし、ものもあり 
ますが、これを使えば開けることができます。カギは一度_ 
するとなくなってしまいます。 





スクラップ 

一見するとただのガラクタですが、発明マシンでし、ろいろなア 
イテムと合成させることができます0 

力〜わるんです ネズミに^することができるアイテム 0 
ネズミと会話ができるようになり、ホさな穴も通り抜けること 
ができるようになります。 

カメレオングラス フィールド 1 こいる麁えなし 崔 ゃ、 
隠し扉を見抜くことができます。また、主人公が戦！#に 
するとカプセルに隠されたワナも発見することができます。 

きえるんです 

レよ2 >♦じんこういっていじかんすがた け 

このアイテムを使用すれば主人公は一定時間姿を消すことがで 
きます。その間は敵と_しても戦闘になりません。 

おてんきママさん 笑喊を酷^こ ％っ ることができる 誠 喊識 

品です。いつでも雨をふらせることができます。また、雨がふ 
つているところでもう一度使えば雨をやませることもできます。 
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しようかい 

モンスター紹介 


ゲーム中には個性豊かなモンスターたちが、主人公と 
ロボットを待ち受けているぞ。モンスターによってダメ 
ージを与えやすい武器や、ほとんどダメージを与えるこ 
とができない武器が含まっているので、初めて会ったモ 
ンスターには色々な武器で攻撃して、どれが一番効くか 
試してみよろ。 

ステージ1に登塌するモンスターたち 

ゼンマイン B 觀ど 

r つ こうげ磨 じ#う し♦じんこう 

パンチや^^きで攻擊してきます。フィールド上では主人公を 
見つけるとひたすら i ぃかけてくるのが特#?•す。 

ぎのこん など 

かさと ほうしだんこうせ# ぃど々 おそ 

傘を飛ば'したり、胞子弾で攻擊してきます。_スピードは遅 

えんきょり こク立き ち•う-ぃひつよう 

ぃのですが、遠距 *1 からの攻擊には注意が必要です。 

ゲル ai 遠威など i れてぃるとロボットの M 
きを止めてしまう滝をふらせてくるのて jlk 意です。銃の 
には弓1ぃので、^して萷で攻擊するようにしましょう。 

_ 〇 -廬 し♦つ1ゴんばし2 かわら 

ビーチク 出現場所/河原など 

たご^ ft •んこうげき う； ひレん？ 

くちばしや貧_で攻擊してくるモンスターです。動きが 
に速し、ので、レベルが M ぃうちは苦労させられることでしょう。 

くもかいじん などパンチによる攻撃のほ 

かに、ロボットの動きを jt めてしまうくもの糸を飛ばします。 

れんぞくわざつう ぃがぃじ ♦うこうげき よわ 

連続技が通用しませんが、意外と銃の攻擊には弱ぃようです。 

せんとういん （誠）法など箚による Mi だけ 
でなく、ロボットを突き飛ばす「はやぶさ勘」を使ぃます。こ 
のほかにも、ヘルメット•銃 • ボムなどのタイプがいます。 



38 
















フィールド画面上にはさまざまなやものが登場す 
るぞ。なにか if しいものを負つけたら、 a ボタンで tt ベ 
まくろろ。 

カブセノレ 調べるとアイテムやトロンを入手•できます。な 
お、アイテムやトロンはカプセルの他にも意外なところに隠さ 
れているので注意深く探してみましょう。 

くずれた装 

調べると「くずれた岩で i がふさがれている」というメッセー 
ジがでます。この岩をくずすにはあるアイテムが必襄です。 


ネズミ长 

調べると「7卜さな穴をみつけた」というメッセージがでます。 
この穴を通れるのはネズミくらいなものですが…。 

カギドア 

調べると「カギがかけられている」というメッセージがでます。 
このドアを開けるためにはもちろんカギが必¥です。 


フイールド画面上にはウインドウ画面の開かない、 
普通とはちよつと違った面も出てくるんだ。 



ネズミたちが通るための狭し、通路。 
この通路は意外な場所につながって 
いることがあります。 


かんそんざい ふしぎ 

コンピュータ間に存在する不思議な 

くラかん なか tb 

空間。この中にはコンピュータを守 

そんざい ま 

る存在が待ちかまえていることも…。 



ネズミ通路 
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どろしても装に i めないというキミのためにいくつか 
のヒントを紹介しよう。 ii を i めるための参考にして、 
ゲームを _ 層楽しんでプレイしてね。 


ヒントその1:びっくりホーンを鳴らしてみると… •心 

(ど5 くつ入匚 1) 
洞窟の中を進んでいくとハツカ 
一の戦闘員が通路をふさいでいて、 
いくら話しかけても主人公を通し 
てくれません。そんな時は少し離 
れた場所でびっくりホーンを鳴ら 
そろ！何かが起こるかも……？ 

ヒントその2 :ミントはネズミが大嫌い！ 

(火山〜) 

主人公はミントと出会ったのですが、 ハツ カーの工場で 
_を変えられてしまった主人公は相手にしてもらえません。 
でも、ここであきらめてはいけません。何度も何度も話し 
かけてみると…… 。 

ヒントその3:カメレオングラスで見えたモノは…… 

(灸山〜) 

基いている時に突然戦闘になってしまうのは見えない敵 
のせい。怪しそうな塌所にきたらカメレオングラスを装着 
してみましよう。敵が近寄ってくるのが見えるかもよ？ 
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ドラゴンクエスト 
オフイシャルフアンクラブ 
会員募集中 

入会特典1 :コミュニケーションキット 

• 君の会員番号と名前入りの会員証 
• 君の会員番号と名前入りの会員名刺 
• オリジナルデザインの DQ 特派員ハガキ 

入会特典2 :会報誌「ドラクエバーテイー」 

•年3回、会員だけの独占情報誌が君の元に届く！ 

•ご入会方法 

•申し込み金は1,700円（入会金500円、年会費1,200円、税込） 
です。 

•郵便振替用紙に住所、氏名（フリガナ）、電話番号、生年月日 
(西暦）を記入の上、お近くの郵便局より申し込み金を下記 
事務局宛に振り込んで下さい。（郵便振替用紙は郵便局にあ 
ります） 

•手続き後、2ヶ月以内で君の元に「コミュニケーションキッ 
卜」が届きます。 

•お振り込み先 

(口座番号）0 010 0-6-7 11101 

(加入者名）ドラゴンクエストオフイシャルフアンクラブ 

詳しくは、下記の電話番号までお問い合わせ下さい。 

DQOFC 専用電話 03—5330—5955 

(平日 AM 10 : 00〜 PM 6 : 00) 
★電話番号は正確にお願いします。 


故障 _ 不良品について 


か あ せいひん梦いじよう さど？ しよう ほ 

お買い上げいただきました製品が正常に作動しなかったり、使用•保 

かんちゅうこしよう ばあい けんさう是 つぎ しより 

管中に故障してしまった塌合には、検査の上、次のように処理させて 

こしよじよろきよろ きゃくさま じゅろしよ なまえ 

いただきます。カセツトに、故障状況とお客様のご住所 • お名前•お 

でんわばんごラ か だいきんぷん ゆうびんていがくこ#わせ ど6ふろ うえ とろ 

電話番号を書いたメモ、代金分の郵便定額小為替をご同封の上、当社 

がかり おく なお きつて だいきん ^ 

ファミコンサービス係までお送りください 9 尚、切手での代金のお支 

はらうつ またつうじよう X うと‘ こにもつなど けんきん どう 

払いは受け付けておりません。 又、通常の封闺.小荷物等に現金を同 
封されますと郵便法に触れますのでご注意ください。 


とうしや せき せいぞう しゅっかだんかい もんだい ふりょう ばあい むしょう 

•当社の 責（製造 • 出荷段階での問題）による不良の埸合は、無償に 

こしょう巧しょうし♦うりこうかん 

•お客様の 使用 • 保管中等におこった故障は、有償にて修理、交換し 
ます。 . 

•バッテリー バックアップ用の電$1は、1,000円（税込）にて交換しま 

でんちころかんさい きおく しょうしつ 

す。 電池交換の際には、記憶されているすべてのデータが消失します。 

きゃ"^さ* かしつ I ょラ S しよう こしょう はそん》ど し，うり.ふかのう 

•お客様の 過失や、長期の使用による故陣 • 破損等、修理が不可能な 

きぼ〇こりかかく しんぴん 5ぅし ••■ i こ If ん 

ものについては、希望小売価格にて新品と有償交換します。 


修理品の発送 • ゲームについてのお問い合わせは 

〒160東京都新宿区西新宿 7-5-25 西新宿木村屋ビル 3 F 
株式会社エニックスファミリーコンピュータサービス係 

TEL . 03-3371-5581 (平日10 : 00〜18 : 00) 

※ゴ社では、ゲーム内容やヒント等についてのお問い合わせには 
一切お苔えしておりません。ゲーム 6 中の情報や、雑誌•ガイドブ 
ツク等を参考にしてください。 


£ 株式会社ヱニックス 

〒160東京都新宿区西新宿 7-5-25 西新宿木村屋ビル 3 F 
PHONE 03(3371)5581 

3 l _ JC _ つフミコニ T は任天堂の商標です。 


1994 ©クインテット 1994 ©ANCIENT 1994 ◎エニックス 




